
 
 

    S i è g e  s o c i a l  :  
L e  T h o u  C A O – 1 6  A l l é e  d e s  G r i v e s  

 L e s  a l o u e t t e s  2  –  0 1 3 3 0  V i l l a r s  l e s  d o m b e s  
             Té l  :  09  7 12 7 556 0  ou  0 63 265 04 50   

        
SIRET :48406198100011 RCS BOURG EN BRESSE- Code NAF 722C – TVA Intra : FR22484061981- Num de  déclaration d’activité de formation 
82.01.00943.01 

 

 

Sketchup 
 
 
 
 
Programme 
 
• Philosophie du logiciel. 
 
• Configuration de l'environnement. 
- Unité et précision de travail (métrique, anglo-saxonne, etc…). 
- Mode d'affichage : contours épais, traits tremblés, etc… 
- Mode de rendu : filaire, lignes cachés, solide, ou solide ombré. 
 
• Utilisation des calques. 
- Création et gestion des calques. 
 
• Apprentissage des outils. 
- Les outils de dessin 2D : ligne, rectangle, arc, cercle, etc… 
- Les outils de transformation 3D : extrusion, etc… 
 
• Déplacement et modification. 
- Les fonctions de déplacement : rotation, translation, symétrie, etc… 
- Les fonctions de modification et de duplication  
 
• Utilisation des Composants. 
- Créer un composant. 
- Modifier et mettre à jour un composant. 
 
• Utilisation des sections. 
- Comment créer une coupe. 
- Afficher/masquer une coupe. 
- Modifier une coupe existante. 
 
• Import & export. 
- Importation d'un fond de plan scanné ou vectoriel (DXF/DWG). 
- Exportation au format image (JPEG, TIFF) ou vectoriel (plan ou modèle). 
 
• Séquence animée. 
- Comment créer une page. 
- Générer un diaporama. 
 
• Évaluation des connaissances acquises. 


